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1. Wprowadzenie

Ten dokument jest czwartg czeScia dokumentacji
pakietu Kombi i po$wiecony jest filtrom rastro-
wym. Filtry rastrowe moga by¢ stosowane na ram-
kach z bitmapami, ktorych opis znajduje sie w Pod-
reczniku uzytkownika Kombi (% s. 139) (jesli
numer strony w odsylaczu poprzedzony jest ikona,
oznacza to, ze mam na uwadze inng cze$¢ podreczni-
ka, niz ta, ktéra czytamy. Opis wszystkich oznaczen
stosowanych w dokumentacji znajduje sie w czesci
Jak zaczaé, Bs. 7).

Pelng wersje dokumentacji pakietu w postaci pli-
kow przygotowanych w formacie *.pdf, samorozpa-
kowujacych sie archiwow aktualizujacych pakiet,
a takze — dokumentéw Zrédlowych zlozonych za po-
moca Kombi (*.kme) mozna pobraé z naszej strony
internetowej — www.3n.com.pl.

Filtry rastrowe sg programowymi odpowiednika-
mi filtrow stosowanych w fotografii tradycyjne;j.
Mozna np. za pomoca filtru zmienié nasycenie po-
szczeg6lnych kanalow lub dodaé specjalny efekt, np.
w postaci soczewki, czy nalozonej tekstury.

Filtrami rastrowymi zarzadzamy poprzez podmenu
Filtry w menu podrecznym ramki z bitmapa albo —
poprzez Autopilota — zakladka Filtry rastrowe.

Podmenu Filtry podzielone jest na trzy czeSci.
Cze$¢ gorna zawiera liste dostepnych filtrow. Kazdy
filtr reprezentowany jest przez ikone oraz nazwe filtru.
Niektore filtry (podstawowe) sa wbudowane w pro-
gram na stale,inne — sg zewnetrznymi rozszerzeniami
i moga by¢ instalowane w miare potrzeby. Stad lista
filtrow moze by¢ zmienna i nie wszystkie dostepne fil-
try (poniewaz ciagle powstaja nowe) beda w tej publi-
kacji omoéwione. Pod lista filtrow znajdziemy grupe
funkcji odpowiedzialnych za ich edycje, a na samym
koncu — funkcje zwigzane z kopiowaniem, zapisem
i czytaniem listy filtrow.

Kazda ramka z bitmapa moze mie¢ przypisany je-
den lub kilka filtrow. Jesli przypisaliSmy ramce kilka
filtrow, to sa one przetwarzane w takiej kolejnoSci,
w jakiej widnieja na lidcie filtrow w oknie edycji fil-
trow. Co to oznacza w praktyce? Oznacza to, ze mo-
zemy np. uzy¢ filtru Konwersji bitmapy na stop-
nie szarosci, a potem — wynik dzialania tego filtru
przekazaé¢ od razu do drugiego filtru — np. Wyo-
strzanie krawedzi.

Aby przypisa¢ ramce filtr nalezy wybraé go z listy
filtrow w gornej czesci podmenu Filtry. Spowoduje
to otwarcie okna edycji filtrow (rys. 1). W samym
oknie edycji filtrow — mozemy je dodawac i usuwaé
za pomocq odpowiednich przyciskow. Mozemy takze
zarzadzac filtrami poprzez menu podreczne przypi-
sane liscie z filtrami.

Jesli ramka ma juz przypisane filtry, to mozemy
uzy¢ funkeji Edytuj, co spowoduje otwarcie tego sa-
mego okna, ale nowy filtr nie zostanie dodany i be-
dziemy mogli edytowa¢ parametry filtrow juz nato-
zonych.

Rys. 1. Okno edycji filtrow ra-
strowych.
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