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Opracowanie graficzne:
3N, 1996-2007 za pomocą programu KOMBI

Produkcja, dystrybucja i serwis:
3N, Usługi Komputerowe

75-814 Koszalin

ul. Zakole 20/7
www.3n.com.pl

e-mail: office@3n.com.pl
tel. 502 362 175

Copyright by 3N Usługi Komputerowe 1996-2007.

Żadna część niniejszej publikacji nie może być w jakiejkolwiek formie kopiowana bez pisemnej zgody właści-
ciela praw autorskich tj. firmy 3N Usługi Komputerowe w Koszalinie.

Wszelkie nazwy handlowe i towarów występujące w tym opracowaniu są znakami towarowymi zastrzeżony-

mi lub nazwami zastrzeżonymi odnośnych właścicieli.

Portions of this software are based in part on the work of the Independent JPEG Group.

The Graphics Interchange Format (c) is the Copyright property of CompuServe Incorporated. GIF (sm) is

a Service Mark property of CompuServe Incorporated.

Producent dokłada wszelkich starań, aby informacje zawarte w dokumentacji były aktualne. Jednak, ze wzglę-

du na ciągły rozwój oprogramowania, zastrzega się możliwość zmiany działania niektórych funkcji, co w kon-
sekwencji spowoduje nieaktualność niektórych informacji zawartych w dokumentacji. Zaleca się w szczegól-

ności zapoznanie z treścią plików Co nowego? oraz Notami technicznymi. Pliki te dostępne są z poziomu

programów: Kombi i KombiKor (menu Pomoc).
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